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Ecole d'Ingénieur du Monde Numérique.
Semestre international en Malaisie.

Adaptabilité
Travail en équipe
Organisation
Communication
Outils numériques

Force de proposition

Francais Natif

Anglais TOEIC 890/990

— Boxe Anglaise
— Musculation
— Jogging

— Astrophysique

PROFIL

Actuellement éléve ingénieur en 1re année a I'ESIEA (Ecole d'Ingénieur du Monde
Numeérique), je recherche des opportunités pour développer mon expérience
professionnelle et enrichir mes compétences. Dynamique, curieux et rigoureux, je
m'adapte rapidement a de nouveaux environnements et j'apprends avec efficacité.
Ma formation m'a permis de renforcer des compétences clés : esprit analytique,
travail en équipe, gestion des priorités et maitrise des outils numeériques.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Service Comptabilité Juin — Ao(it 2025
Allianz - Paris La Défense
- Tri, vérification et traitement de chéques bancaires en volume.
- Gestion de virements et suivi des opérations financieres courantes.
- Gestion de boite mail partagée : traitement des correspondances internes et
externes.
- Initiation aux processus et outils internes d'une grande entreprise d'assurance.

Stage d'Observation Déc. 2020 — Jan. 2021
Hexaom Domexpo - La Ville-du-Bois

- Découverte des différents métiers de I'entreprise et de son organisation interne.

- Accompagnement terrain pour observer les corps de métier du BTP.

- Participation a la coordination et au suivi de projets de construction de maisons.

PROJETS

Jeu de la Vie — Conway
C Al gorithm que Tabl eaux 2D

Simulation compléte de I'automate cellulaire de John Conway, développée en C. Le
programme lit une grille initiale depuis un fichier via redirection, applique a chaque itération
les régles d'évolution basées sur les voisins directs (haut, bas, gauche, droite), et affiche
I'état de la grille en console. Compétences : manipulation de tableaux 2D, gestion de
fichiers, logique algorithmique.

Falcon Al
Pyt hon Intelligence Artificielle Al gorithme de chemin

IA développée dans le cadre d'un projet scolaire : simulation ot un policier doit intercepter
un voleur sur une grille. Falcon Al calcule en temps réel le chemin le plus court et optimise
chaque déplacement du policier selon la position du voleur. Mise en pratique de la
recherche de chemin et de la prise de décision algorithmique.

Interface de Pilotage Robot
HTM./ CSS JavaScri pt Tenps réel

Site web permettant de contréler un robot a distance et de visualiser en temps réel les
données qu'il collecte : capteurs, position, état systeme. Interface fluide et réactive, congue
pour un usage terrain. Projet mélant développement frontend et communication avec un
systeme embarqué.

Portfolio Personnel
HTM./ CSS JavaScri pt

Site portfolio congu pour présenter mon profil, ma formation a I'ESIEA et mes projets en
tant que développeur. Design sombre avec animations fluides et mise en page soignée,
entierement codé a la main sans framework.



